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» Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  a 10 puncte din oficiu.
e Timpul de lucru efectiv este de 4 ore.
» Programele cerute vor fi scrise folosind unul dintr e limbajele de programare Pascal, C

sau C++, la alegere. Identificatorii utiliza ti Tn programe trebuie s & corespund a
semnifica tiei asociate acestora, eventual in form  a prescurtat a.

|. TETEL (30 pont)
1. Mutasson be egy algoritmust egy halmaz 6sszes részhalmazéanak el6allitadsara, a kovetkezd
szempontokat figyelembe véve:
- a valasztott algoritmus leirasa sajat szavaival, és a lépések magyardzata egy 4 szamot
tartalmaz6 halmazra;
- a valasztott algoritmus komplexitdsanak meghatarozasa a futasi idé szempontjabdl;
- egy példa a valasztott algoritmus alkalmazéséra egy konkrét feladat megoldasa esetében
(feladat megfogalmazéasa, a megoldas implementalasa egy programozasi nyelvben, a megoldas
leirdsa).

(15 pont)

2. Mutassa be egy adatbazis kezelé probléma elvi modelljének a normalizalasat a kovetkezé
szempontokat figyelembe véve:
- alapfogalmak meghatdrozasa (elvi modell, egységek, példanyok, attributumok, egyedi
azonositok, egységek kdzotti kapcsolatok);
- specialis szempontok (leiras, egy példa, amely bemutatja a normal forma betartasat, egy példa
a normal forma be nem tartasara, megoldassal a megfelel6 norméal forma meghatarozasara) az
elsé harom normél forma mindenikére.
(15 pont)

ll. TETEL (30 pont)
1. Egy kétiranya lista minden egyes eleme egy-egy természetes szamot tarol az [ 1, 10%]
intervallumbdl, valamint a listAban az el6tte és utana talalhaté elemek cimét, ha azok léteznek,
hanem a null cimet, esettél figgéen. A lista minden egyes elemének a memdériat dinamikusan
foglaljuk.

Az elimin alprogramnak két paramétere van p és q, amelyeken keresztil a fent leirt kétiranyu lista
elsé elemének cimét, valamint a lista barmely elemének a cimét kapja, mindketté kulonbdzik a null
cimtél. Az alprogram torli a q cimen talalhaté elemet. A kapott lista elsé elemének cimét
ugyancsak a p paraméter szolgaltatja.

ijon egy Pascal/C/C++ programot, amely beolvas a billentylizetrél egy legtobb 102 elem
természetes szamokbol all6 szamsort az [ 1, 10*] intervallumbdl, amelyet a 0 érték kovet. A
program felépit a fentiekben leirt modon egy kétirAnya listat, amelynek elemei tartalmazzak a
beolvasott szamsor elemeit a beolvasas sorrendjében, majd a memdériaban atalakitja a listat agy,
hogy kitorli a lista 6sszes olyan elemét, amelyek értéke megegyezik az utols6 nem nulla elem
értékével. A program irja ki a képernyére a kapott lista elemeit, bejarva az elsé elemtdl az utolsé
elemig, egy-egy szoOkozzel elvalasztva, vagy a nu exi sta Uzenetet, ha a lista Ures. A
programnak tartalmaznia kell a fent emlitett alprogram teljes leirasat és annak hasznos
meghivasait is.
Peélda: ha a beolvasott szamok:3 7 5 3 3 6 3 5 3 0 akepernydre kiirt szamok: 7 5 6 5
(15 pont)
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2. A titu.in alomany természetes szamokat tartalmaz: az [ 2, 10*] intervallumbol, az elsd
sorban két n és k szamokat, a masodik sorban egy halmaz n kilénbozé elemét a [0, 10%]
intervallumbdl. Az azonos sorban lévé szamok egy-egy szokdzzel vannak elvalasztva.

A kovetelmény, irassa ki a képernyére legtdbb hany szamot lehet kivalasztani az allomanyban
taldlhaté halmazbal, ugy hogy legtdbb k darab legyen kézulik paros, Ugy hogy ezen paros szamok
0sszege szigoruan nagyobb legyen, mint a kivalasztott paratlan szamok dsszege. Hasznaljon
hatékony algoritmust a futasi idé szempontjabol.

Példa: ha az allomany tartalmat a mellékelt példa adja | 12 3

meg, akkor a keépernydre kiirt szam 7 3317121180125¢64

irja meg a kdvetelménynek megfelelé Pascal/C/C++ programot, magyarazza meg sajat szavaival a
mobdszerét és indokolja annak hatékonysagat. (15 pont)
. TETEL (30 pont)

Adottak az alabbi részletek, A-val és B-vel jelélve, amelyek a liceumi informatika és informacios és
kommunikacios technoldgia tantargyak tanterveibdl vannak:

A
Competente specifice Confinuturi
3.1.  Analizarea enunfului unei probleme gsi | Algoritmi elementari
stabilirea pasilor de rezolvare a problemei. 2. Prelucrarea unor secvente de valori:
3.2. Reprezentarea algoritmilor in|[...]
pseudocod. - verificarea unei proprietdti (de exemplu, dacéa
3.3.  Respectarea  principiilor  programarii toate elementele din secven{d sunt numere
structurate in procesul de elaborare a algoritmilor. perfecte, etc.)
(Programe gcolare de INFORMATICA, OMECI nr. 5099/09.09.2009)
B:
Competente specifice Confinuturi
2.15. Utilizarea avansata a editorului de texte * Inserarea si formatarea tabelelor fintr-un
document, operafii in tabele

(Programe scolare de TEHNOLOGIA INFORMATIEI SI A COMUNICATIILOR, OMECI nr. 099/09.09.2009)

1. Az A részletnek megfeleléen dolgozzon ki, a megadott specialis kompetenciak értékelésének
érdekébe, a megfelel tartalom alapjan, egy objektiv tipusu itemet, egy szemi-objektiv és egy
szubjektiv tipusu itemet. Mindenik item esetében adja meg a tipusét, a kijelentést és a vart valaszt.

(15 pont)

2. A B részlethez mutasson be a tanitas-tanulas tevékenységeinek megfeleld szempontokat,

amelyekhez valasszon megfelel6 didaktikai mddszert, figyelembe véve a kdvetkezbket:

- adja meg a valasztott didaktikai mdédszer harom jellemzdjét, és két érvet a tanitds-tanulas
didaktikai tevekenységben valé hasznélatakor;

- adjon példat arra, ahogy a kivalasztott didaktikai mddszer hogyan segiti el a tanitasi részen
belil a megfelelé specifikus kompetencidk kialakitasat/fejlesztését az adott tartalomnak
megfeleléen: megadva két tanulasi tevékenységet és az ezeknek megfeleld lecketervet,
részletezve a tanar és a diakok tevékenységét, betartva a tantargynak megfelel tudoméanyos
elvarasokat.

(15 pont)
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